Doppel-K.-0.-Rechner

Teilnehmer: 16

RUNDEN IM GEWINNERBAUM RUNDEN IM VERLIERERBAUM SPIELE INSGESAMT FREILOSE IN RUNDE 1

4 6 30-31 0

Alle auRBer dem Sieger verlieren zweimal: 2N - 2 Spiele, oder 2N - 1, wenn der Sieger des Verliererbaums ein Entscheidungsfinale erzwingt.

Kurziibersicht
TEILNEHMER RUNDEN IM GEWINNERBAUM RUNDEN IM VERLIERERBAUM FREILOSE IN RUNDE 1 SPIELE INSGESAMT

8 3 4 0 14-15

12 4 6 4 22-23

16 4 6 0 30-31

24 5 8 8 46-47

32 5 8 0 62-63

64 6 10 0 126-127

128 7 12 0 254-255

Erstelle den Wettbewerb kostenlos - Spielplan und Tabelle aktualisieren sich von selbst.
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