Schweizer-System-Rundenrechner

Teilnehmer: 16

EMPFOHLENE RUNDEN SPIELE PRO RUNDE SPIELE INSGESAMT EIN RUNDENTURNIER

4 8 32 15

Faustregel: Runden = [log, N, damit am Ende genau ein Teilnehmer ungeschlagen bleibt.

Kurziibersicht

TEILNEHMER EMPFOHLENE RUNDEN SPIELE PRO RUNDE SPIELE INSGESAMT EIN RUNDENTURNIER BRAUCHTE

12 4 6 24 11
16 4 8 32 15
24 5 12 60 23
32 5 16 80 31
64 6 32 192 63
128 7 64 448 127

Erstelle den Wettbewerb kostenlos - Spielplan und Tabelle aktualisieren sich von selbst.
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