
Calculadora de doble eliminación
Participantes: 16

RONDAS DEL CUADRO DE
GANADORES

4

RONDAS DEL CUADRO DE
PERDEDORES

6

PARTIDOS EN TOTAL

30–31
BYES EN PRIMERA RONDA

0

Todos menos el campeón pierden dos veces: 2N − 2 partidos, o 2N − 1 si el campeón del cuadro de perdedores fuerza la final de
desempate.

Tabla rápida

PARTICIPANTES RONDAS DEL CUADRO DE
GANADORES

RONDAS DEL CUADRO DE
PERDEDORES

BYES EN PRIMERA
RONDA

PARTIDOS EN
TOTAL

8 3 4 0 14–15

12 4 6 4 22–23

16 4 6 0 30–31

24 5 8 8 46–47

32 5 8 0 62–63

64 6 10 0 126–127

128 7 12 0 254–255

Crea la competición gratis y el calendario y la clasificación se actualizan solos.
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