
Calculadora de rondas del sistema suizo
Participantes: 16

RONDAS RECOMENDADAS

4
PARTIDOS POR RONDA

8
PARTIDOS EN TOTAL

32
UNA LIGA NECESITARÍA

15

Regla práctica: rondas = ⌈log₂ N⌉, lo justo para que al final quede un solo invicto.

Tabla rápida

PARTICIPANTES RONDAS RECOMENDADAS PARTIDOS POR RONDA PARTIDOS EN TOTAL UNA LIGA NECESITARÍA

8 3 4 12 7

12 4 6 24 11

16 4 8 32 15

24 5 12 60 23

32 5 16 80 31

64 6 32 192 63

128 7 64 448 127

Crea la competición gratis y el calendario y la clasificación se actualizan solos.
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