
Calculateur de rondes du système suisse
Participants: 16

RONDES RECOMMANDÉES

4
MATCHS PAR RONDE

8
MATCHS AU TOTAL

32
UN CHAMPIONNAT
DEMANDERAIT

15

Règle pratique : rondes = ⌈log₂ N⌉, juste assez pour qu'il ne reste qu'un seul invaincu.

Tableau rapide

PARTICIPANTS RONDES RECOMMANDÉES MATCHS PAR RONDE MATCHS AU TOTAL UN CHAMPIONNAT DEMANDERAIT

8 3 4 12 7

12 4 6 24 11

16 4 8 32 15

24 5 12 60 23

32 5 16 80 31

64 6 32 192 63

128 7 64 448 127

Créez la compétition gratuitement : calendrier et classement se mettent à jour tout seuls.
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