Rondecalculator Zwitsers systeem

Deelnemers: 16

AANBEVOLEN RONDES WEDSTRIJDEN PER RONDE WEDSTRIJDEN IN TOTAAL EEN VOLLEDIGE COMPETITIE

4 8 32 15

Vuistregel: rondes = [log, N7, net genoeg om aan het eind één ongeslagen deelnemer over te houden.

Snelle tabel
S — AANBEVOLEN WEDSTRIJDEN PER WEDSTRIJDEN IN EEN VOLLEDIGE COMPETITIE ZOU NODIG
RONDES RONDE TOTAAL HEBBEN
8 3 4 12 7
12 4 6 24 11
16 4 8 32 15
24 5 12 60 23
32 5 16 80 31
64 6 32 192 63
128 7 64 448 127

Maak de competitie gratis aan: speelschema en stand werken zichzelf bij.
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