
Calculadora de dupla eliminação
Participantes: 16

RONDAS DO QUADRO DE
VENCEDORES

4

RONDAS DO QUADRO DE
PERDEDORES

6

JOGOS NO TOTAL

30–31
BYES NA 1.ª RONDA

0

Todos menos o campeão perdem duas vezes: 2N − 2 jogos, ou 2N − 1 se o vencedor do quadro de perdedores forçar a final de desempate.

Tabela rápida

PARTICIPANTES RONDAS DO QUADRO DE
VENCEDORES

RONDAS DO QUADRO DE
PERDEDORES

BYES NA 1.ª
RONDA

JOGOS NO
TOTAL

8 3 4 0 14–15

12 4 6 4 22–23

16 4 6 0 30–31

24 5 8 8 46–47

32 5 8 0 62–63

64 6 10 0 126–127

128 7 12 0 254–255

Crie a competição grátis e o calendário e a classificação atualizam-se sozinhos.
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