Calculadora de rondas do sistema suico

Participantes: 16

RONDAS RECOMENDADAS JOGOS POR RONDA JOGOS NO TOTAL UM CAMPEONATO TODOS
4 8 32 CONTRA TODOS PRECISARIA DE

15

Regra prética: rondas = [log, N7, o suficiente para que no fim reste um sé invicto.

Tabela rapida

ATCIANTES  MONRAS, | JOSOSTOR IoGosNO UM CANPEONATO Tonos conTRa Tonos

8 3 4 12 7

12 4 6 24 11

16 4 8 32 15

24 5 12 60 23

32 5 16 80 31

64 6 32 192 63

128 7 64 448 127

Crie a competicdo gratis e o calendario e a classificacdo atualizam-se sozinhos.
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