
双败淘汰赛计算器
参赛人数: 16

胜者组轮数

4
败者组轮数

6
总场数

30–31
首轮轮空

0

除冠军外每人都输两场：共 2N − 2 场；若败者组冠军迫使加赛总决赛，则为 2N − 1 场。

速查表

参赛人数 胜者组轮数 败者组轮数 首轮轮空 总场数

8 3 4 0 14–15

12 4 6 4 22–23

16 4 6 0 30–31

24 5 8 8 46–47

32 5 8 0 62–63

64 6 10 0 126–127

128 7 12 0 254–255

免费创建比赛，赛程和积分榜会自动更新。
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