
瑞士轮计算器
参赛人数: 16

建议轮数

4
每轮场数

8
总场数

32
单循环赛需要

15

经验法则：轮数 = ⌈log₂ N⌉，刚好让最后只剩一名全胜者。

速查表

参赛人数 建议轮数 每轮场数 总场数 单循环赛需要

8 3 4 12 7

12 4 6 24 11

16 4 8 32 15

24 5 12 60 23

32 5 16 80 31

64 6 32 192 63

128 7 64 448 127

免费创建比赛，赛程和积分榜会自动更新。
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